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Tradicijske
igre za djecu =

BRISKULA

Svakiigra¢ baca jednu kartu na sredini
stola, kraj kupa za izvla¢enje karata.
Ako je jedan od njih bacio jednu od

karti koja pripada briskuli, dobiva sve

karte te ih stavlja na poseban kup. Ako
nitko nije odigrao briskulu, karte sa

sredine idu igracu koji je bacao prvi ili

onom koji je bacio jacu kartu od prve, u
istoj boji.

\

Onaj tko dobiva karte prviigra
sliededu i prvi peska (vuce novu kartu).
Svaka karta ima odreden broj bodova:

1(a8) - 11 bodova, 3 (trica) - 10
bodova, 11 (fant) — 2 boda, 12 (kaval) —
3 boda, 13 (rel) — 4 boda. To su ujedno

i karte koje se smatraju briskulom ili
karikom, ostali brojevi su liSo (ne
donose bodove).

Na kraju igre je potrebno izbrojati
bodove te pobjeduje igra¢ (ili par) koji
ima najvise bodova. U igri je dopustena
medusobna komunikacija, ali i moti
(tajni znakovi) pa se tako najcesce
komunicira kad se igra briskula u
parovima.
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Tradicijske igre za djecu

DOSLA MAJKA S KOLODVORA

S jedne strane stoji djevojcica koja
glumi majku, a s druge grupa djece. Za
vrijeme cijele igre djeca se drze za
ruke i naizmjence idu jedni prema
drugima, tj. prema igracici koja je
majka, a ona prema grupi djece.

Kada "majka" kaZe ime i zanimanje
kéerke, djeca odlu¢uju hoce |i
izabranu "k¢erku" dati "majci" ili ne
(ako nece, onda majka traZi novu
kéerku). Kad se "kéerka" preda "maijci”,
ona prelazi na stranu majke i tako do
posljednjeg proziva.

Pjeva se:
Majka: Dosla majka sa kolodvora
dija, dija de.
Djeca: Sto ¢e majka s kolodvora
dija,dija de?
Majka: Ona trazi jednu kéerku
dija,dija de.
Djeca: Kako ce se kéerka zvati
dija,dija de?

Majka: Nek' se zove (necije ime)
dija, dija, de.
Djeca: Sto ¢e ona biti
dija, dija, de?
Majka: Ona ¢e biti (zanimanje)
dija, dija, de.

Preuzeto s:
https://www.pjesmicezadjecu.com/dobre-stare-igre/
dosla-majka-s-kolodvora.html#google_vignette
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Tradicijske igre za djecu

DVA UGNJA

U igri sudjeluje minimalno Cetiri igraca.
lgra se odvija na ravnijem terenu,
ozna¢enom u oblik pravokutnika. Za
igru je potrebna lopta.

Metodom ,par-nepar” izabiru se dva
igraca koji predstavljaju uganj (vatra).
Oni stoje na vanjskim rubovima
terena, a ostali igraci unutar
pravokutnika. Uganj, kao i igraci
izmedu, ne smiju prijeci svoje rubne
linije.

|graci koji predstavljaju uganj
loptom gadaju unutarnje igrace,
pogodeni igraci ispadaju. U
slu¢aju da unutarnjiigra¢ uhvati
loptu prilikom bacanja ugnja, on
postaje uganj umjesto igraca koji
je loptu bacio. Cilj je pogoditi sve
unutarnje igrace.
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Tradicijske

FJONDE
FRACE
PRACKA

s Ta e e
L 'ﬁ; il

Fjonda/frace je istarski naziv za pracku,

tradicijsku drvenu igracku s rogovilama
(rogovi). Fjondu bi ve¢inom izradivala
djeca samostalno, nekad uz pomo¢
djedova i o¢eva. U prirodi bi pronasli
nisko raslinje ¢vrstih grana, pazljivo

izabrali najévrsce i najpogodnije grane
koje su prirodno oblikovane u obliku

rogova, odnosno slova Y.

Na vrhove oba roga privezala bi se
gumena uzica, naj¢esée od zracnice za
bicikle, a nekad elasti¢na gumica za
odjec¢u. Na gumicu bi se polozio kamen
i drzao rukom dok bi se istom rukom
lastik povuklo prema sebi i ciljalo metu.




Tradicijske igre za djecu

IGRA NA ROG

Jedan od natjecatelja bacarog, a
ostali igraci nastoje baciti svoje
drvene palice Sto blize rogu.

Prije nego Sto igra¢ baca svoju palicu,
izabranim, karakteristic¢nim
nadimkom (npr. prezime igraca i
osobina — najbolji, majstor...) poziva
sliedeceg igraca.

Cilj je oraspoloziti i nasmijati drustvo!
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Tradicijske
igre za djecu

LASTIK

Zaigru je potrebno minimalno tri
igraca. Dva drze lastik, a jedan igra.
Igra se sastoji od motori¢kih pokreta,
svaki od njih oznacava jedan broj od
nula do deset. Kad osoba koja igra
napravi pogresku u koracima, nastavlja
jedna od osoba koje drze lastik, a ona
ide na njeno mjesto. Cilj je bez
pogreske dodi do broja deset, a svaka
pogreska vraca igru tog igraca na
pocetak.

Kraj igre moze biti kada prva
osoba dode do deset, ali ¢esto
se je lastik igrao na tri razine: prva
je najniza, drzanje lastika na
gleznjevima, u drugoj se lastik
drZi na koljenima, a u trecoj na
vrhu bedara.

Nekad se lastik igra uz stihove:
,Olimpijada, coko-Eoko-lada, 1-2-
3 stop!”. Dvoje djece drzi lastik
tako da u rukama imaju suprotne
krajeve (tvori znak X). Svi zajedno
u ritmu izgovaraju stihove i u isto
vrijeme njisu lastikom. Na rijec

,stop” tvore formaciju lastikom
kroz koju ostali igra¢i moraju
proci bez da dotaknu lastik.



Tradicijske igre za djecu

LIMUNI | NARONCE

Ovu igru mogu igrati najmanje Cetiri

igraca. Igraci se dijele u dvije skupine s

jednakim ili priblizno jednakim brojem

igraca, tako da dvoje njih

naizmjenicno biraju ¢lanove svoje
skupine. Onaj igrac koji ostane

posljednji u podjeli je neutralan, ne
pripada niti jednoj skupini ve¢ je

,sudac”.

Jedna skupina dobiva naziv
Jimuni®, a druga ,naron¢e” igrom
.par-nepar”. ,Limuni“ se skrivaju, a

pratiih ,sudac”. On se potom
vraca kod ,narongi”ina

pjeskovitom tlu granom ili
kamenom crta kartu, put kretanja

Jimuna”.

,Sudac” ne smije govoriti, ve¢ samo
ucrtati kartu, tada ,naroncée"” krecu u
potragu za ,limunima®“. Kada
zaborave izgled karte, vraéaju se
ponovno ju prouciti i tako sve dok
ne pronadu suigracku skupinu.

Igra je najcesce trajala do sljedeceg
otkucaja na zvoniku (15 minuta), ako
ih ne pronadu, uloge se ne mijenjaju.
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Tradicijske igre za djecu

MANETI

lgra maneti (saseti cristina, kamengici, pika —
paka) igra se u paru ili u viSe parova. Igra se
sastoji od dva dijela: u prvome se pet kamengica
naizmjence baca u zrak i lovi te sakupljaju
bodovi, a u drugom se kameng¢ici slazu u zadane
figure da bi se zatim bacali u zrak i lovili. Igra se
jednom rukom, a zapocinje tako da se svih pet
kamena malo pomijeSa u ruci, a zatim baci na
stol. Kad kamencgi¢i padnu, igra¢/igraCica uzme
jedan od njih u ruku i baca ga u zrak. Prije nego
§to baci taj kamen, suigra¢/suigraCica odredi
kamen koji treba pokupiti s tla.

Cilj je igre da se odabrani kamen baca u zrak i
dok pada treba pokupiti zadani s poda. Nakon
toga kupe se dva po dva kamena, zatim tri pa
jedan, a na kraju kaval (sva Cetiri kamena stave se
na jednu hrpicu, caval, tal. = konj, koju treba
pokupiti  jednom  rukom.).  Ukoliko je
igracu/igracici uspjelo pokupiti sva Cetiri
kamena, osvaja jedan bod, a ako je tijekom igre
bilo koji kamen ispao, gubi se bod, a igru
nastavlja suigra¢/suigracica.

drugom dijelu igre slazu se figure:

Rogi - prsti ruke se u okomitom poloZaju stave na
pod s tim da su srednji prst i prstenjak sakriveni.
Ispred se stave tri kamena (ispred palca, kaZiprsta
i malog prsta) a iza dva kamena. Zatim se izmakne
Saka. Jedan se kamen, koji odredi suigra¢, baci u
zrak, a ostala cetiri treba pokupiti u jednom
potezu.

Palma - na pod se polozi rasireni dlan, a na vrh
svakog prsta po jedan kamen. Jedan kamen se
baci u zrak, a ostala Cetiri treba pokupiti u jednom
potezu.

Zavrsnu igru pika paka slaZe onaj tko je izgubio
na bodove, a pobjedniku nastoji otezati tako da
kamengice slozi §to kompliciranije. Cetiri kamena
stave se tako da dva i dva budu paralelna i $to vise
razmaknuta kako bi ih se teZze pokupilo. Pocetni
kamen se baci u zrak i pokupi se pika (jedan) i
paka (drugi) kamen, zatim se kamen ponovo baci i
pokupi se drugi par pika i pake, tj. paralelnj
kamencgici.
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Tradicijske igre za djecu

MILICIJA

Igraci se dijele u dvije ekipe — miliciju i
lopove. Broj igraca u svakoj ekipi moze
varirati ovisno o broju sudionika i dogovoru
igraca. Odreduju se granice podrucja na
kojem ce se igra odrzavati. Ove granice
sluze kao prostor u kojem se igra¢i mogu
kretati.

Po isteku vremena milicija krec¢e u
potragu za lopovima. Kad pronade
lopova, treba ga uloviti tako da ga
dotakne ili uhvati. Uhvaceni lopovi
obi¢no se vracaju na pocetak igralista ili
se smjestaju u privremeni zatvor,
ovisno o pravilima igre.

Cilj milicije je uhvatiti Sto viSe lopova
prije nego Sto istekne vrijeme, a cilj
lopova je ostati neuhvacen $to je duze
moguce.

Lopovi se skrivaju unutar granica, dok
milicija broji do dogovorenog broja ili
vremenskog ograni¢enja.
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Tradicijske
igre za djecu |

MORA
SIJAVICA

Osnovna igra odvija se izmedu dva
igraca. Oni istovremeno jednom
rukom izbacuju odredeni broj prstiju
prema sredini stola. U istom trenutku
izbacaja, igraci izgovaraju jedan broj
od 2 do 10 (na talijanskom jeziku),
tako pokuSavaju pogoditi ukupan
zbroj prstiju.

Bacanje je bezuspjesno ako
nijedan igrac¢ nije pogodio zbroj
prstiju. Ako oboje pogode,
rezultat je nerijeSen i takoder
nitko ne osvaja bodove. Ukoliko
jedan igra¢ pogodi zbroj, njemu
pripada jedan bod.

lgra se do dogovorenog broja
bodova, najcesce 21. Kad se
postigne dogovoreni broj
bodova, igra se ne prekida, nego
se pobjednik okrece sljedec¢em
protivniku koji Ceka pa igra tece
dalje do dogovorenog kraja.

Brojevi se izgovaraju na modificiranom
talijanskom jeziku:
2 - ,do"
S=ntre
4 - kvatro”

5 - ¢inkve"

6 - ,Sije"

7 — ,Sete”

8 — ,oto"

9 — ,nove"

10 -, tuti”
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Tradicijske igre za djecu

ODUZIMANJE
POLJA

Kredom se nacrta se veliki krug (5to
pravilniji). To je najlak3e uciniti tako da se
jednom nogom stane u centar kruga i
onda se, ne mi¢udi tu nogu s mjesta,
rastegne Sto viSe i nacrta krug, ili da jedan
igra¢ primi drugoga za jednu ruku, a on
drugom crta, dok ga prijatelj polako vrti u
krug — tzv. Zivi Sestar. Krug se zatim
podijeli na onoliko jednakih dijelova

("kriski"), koliko ima igraca.

U sredini se nacrta maniji koncentri¢ni krug
kojem je promijer otprilike veli¢ine stopala
najveceg djeteta. Svatko odabere svoju
"krisku" kruga i oznadi je inicijalima ili nekim
svojim simbolom. Prviigra¢ zapocinje igru
tako da uzme u ruku neki manji predmet
(kamengi¢ ili grancicu), stane u centar
kruga (ne smije prelaziti manju kruznicu),
zavrti se oko sebe i nasumice baci
predmet iz ruke.

Ostaliigraci za to vrijeme stoje svatko u
svojem polju. Kad se predmet zaustavi,
igrac u Cije je polje pao, ga treba sto brze
uzetiiredi - stop. Ostali igraci za to
vrijeme trée $to dalje od kruga, a na zvuk
stop stanu tamo gdje su se zatekli. Igrac¢
u Cije je polje predmet pao, uzima loptu i
iz svog polja gada igraca po izboru. Ako
ga pogodi, oduzima mu dio njegovog
polja, a ako promasi, igra¢ kojega se
gadalo oduzima dio polja njemu.

Prilikom bacanja lopte i oduzimanja
dijelova polja, igra¢ smije stajati iskljucivo
u svojem polju (poljima).

Pobjednik je igra¢ koji oduzme sva polja
drugima ili tko ima najvise osvojenog
prostora, ukoliko se igra mora prekinuti
prije sluzbenog kraja (na primjer zbog
Skole, rucka, mraka).

preuzeto s:

https://www.pjesmicezadjecu.com/dobre-stare-
igre/oduzimanje-polja.html
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Tradicijske igre za djecu

PANDULA
PANDOLO

Broj igraca u ovoj igri nije odreden. Za
igru je potreban ravni drveni tap Igraci podijeljeni u dvije skupine igraju
duZine pola metra, promjera od dva napad i obranu. U napadu je cilj §to
do tri centimetra. Najc¢esce od drva dalje baciti pandolo udarcem Stapa, a
graba, drena, hrasta — dakle ¢vrste u obrani pandolo uhvatiti i uzvratiti
strukture. Njime se na ozna¢enom pogotkom u bazu, koja je najc¢esce bila
polju trokutnog oblika udara pandolo, ishodisni kamen ili neki drugi predmet.
obostrano zasiljeni valjak, takoder od Stap ujedno sluzi za premijeravanje

drva, ali lakSe strukture — npr. jasen ili postignute udaljenosti od baze.
lovor.

Pandolo je dva centimetra
promijera, duljine 15 cm.
Podijeljen na trecine, pandolo je
ravnomjerno zasiljen do vrha na
obje strane.

Skupljaju se bodovi i pobjednik je
ekipa koja skupi vise bodova, odnosno
viSe puta zaustavi pandolo.
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Tradicijske

o

igre za djecu

PRASICKANJE

Igra se na pasnjaku ili polju, gdje se
napravi srediSnja rupa zvana Stala, au
krugu oko nje na jednakoj udaljenosti

od par metara iskopa se nekoliko

manijih rupa — Skulja, za jedan broj

manje od broja igraca. Igra zapocinje
odabirom igraca koji ¢e prvi ostati u
sredini terena bez svoje Skulje. To se
odredi tako da svi igraci poredani u niz
bacaju svoju palicu prema Stali.

Onaj ¢ija je palica pala najdalje od
Stale prvi “tjera prasca” i prijetnja
je ostalima jer se mora boriti da
osvoji svoju Skulju istovremeno

branedi Stalu. Ostali igraci nastoje
prasca ugurati u $talu, a pri tome

moraju Stititi svoju rupu od igraca

koji nema svoju picinu.

Ovdje je vrlo vaZzna spretnost i
brzina jer se istovremeno
pokuSava napadati centralnu
rupu i braniti svoju. Ako branitelj
Stale uspije natjerati prasca u
neciju pi¢inu, tada njezin vlasnik
preuzima obranu Stale, a njegovu
pi¢inu zauzima dotadasnji
branitelj Stale.

animljiv je u dijelovima Istre poklik Slan
pek! kojem se ne zna tumacenje, ali se

izgovara kad se prasca utjera u Stalu.
Za vrijeme igre, da bi o¢uvali svoju rupu

dok poku$avaju izbiti prasca, igraci bi

izvikivali i Moja 8kulja puna ulja! U ovoj

svojevrsnoj pauzi onaj koji goni prasca

ne smije zauzeti rupu toga igraca jer
mu se, npr., razvezala cipela.
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Tradicijske

igrezadjecu _ 2*

PRASCGANJE |

PLJOCKANJE

lgra se naj¢escée odvija na tvrdoj
povrsini poput sporednog puta ili
igraliSta pravokutnog oblika,
obi¢no dugog oko 10m. Za igru je
potrebno plosnato kamenije,
odnosno pljocke i jedan manji
okrugli kamen, bulin.

U igri su dvije protivni¢ke skupine,
a u svakoj triigraca s po jednom
plio¢kom. Igra pocinje kada jedan

od igraca postavi bulin, a otprilike
5m od njega povlaci se poc¢etna
linija. Igra se odvija tako da igraci
bacaju pljocke Sto blize bulinu ili

ga gadaju.

Bodovi se dijele ovisno o blizini
pljocke i bulina — najbliza pljocka
jedan bod, a pljocka koja pogodi
bulin osvaja dva boda. Kraj igre je
kada jedna od skupina osvoji 11 li

21bod (ovisno o prethodnom

dogovoru).
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Tradicijske igre za djecu

PUM - PUM

U igri sudjeluje najmanje Cetiri igraca.
lgraci se dijele u dvije protivnicke
grupe. Svaka grupa na pocetku igre
ide na svoju, dogovorenu stranu sela
te se na toj strani svatko skriva u neki
kutak (ruevine, medu drvede, cvijece,
ispod klupica...) kako ga protivnici ne
bi lako pronasli.

Kada svaki igra¢ izbroji u sebi do
dvadeset, kapetan zavi¢e ,ura“ sto
oznacuje pocetak napada u igri. Tada
se igraci jedne i druge skupine pocinju
kretati prema suprotnoj strani sela
kako bi vidjeli nekog od igraca
suprotne grupe. To moraju uciniti vrlo
tiho, pazljivo i strpljivo kako ih nitko iz
suprotne grupe ne bi primijetio.

Kada igra¢ ugleda nekog od
suprotne grupe, potrebno je redi
,pum”injegovo ime. Tada je taj
igra¢ ,upucan”iispada te odlazi
na pocetni trg otkud je igra
pocela.

Kada su sviigraci jedne grupe
,upucani”, jedan krug igre je
gotov i bod ide za suprotnu

ekipu. Igra se onoliko krugova
koliko se igra¢i medusobno
dogovore, najcescée 6 ili 12.
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Tradicijske
igre za djecu

RAZBIJANJE
LONCA

Natjecatelj s povezom na ocima i
kolcem u ruci uz navodenje
publike (suigrac¢a) mora dodi do
lonca i razbiti” ga. Prethodno ga
jedan od suigrac¢a zavrti nekoliko
puta oko svoje osi.

Lonac se stavi na tlo, okrenut
otvorom prema tlu, a ispod njega
se nalazi nagrada. Izabrani igra¢
nalazi se na udaljenosti oko 20m
od lonca, s povezom na o€ima i

kolcem u ruci. Jedan od suigraca
ga okrece tri puta ulijevo i tri puta
udesno oko svoje osi kako bi
igrac€ izgubio orijentaciju.




Tradicijske
igre za djecu

Zaigru je potrebno minimalno
dva igraca. Na terenu se
odreduje centar - njega oznac¢ava
rupica (najcesée napravljena
granom) i pocetna linija iza koje
igraci stoje u ¢uénju. Jedan po
jedan poku$avaju svojom
§¢inkom pogoditi ozna¢enu
rupicu pazljivim, ali naglim
trzajem $¢inke izmedu srednjeg
prsta i palca.

Igrac koji uspije pogoditi rupicu
ima pravo pokusati pogoditi
$¢inku drugog igraca s mjesta
rupe prema mjestu gdje se tuda
$¢inka nalazi. Ako to uspije,
§¢inka postaje njegova.

Djeca su si dodatno otezavala
igru tako §to su si medusobno
odredivala udaljenosti za gadanje
S¢inke ili su branili svoju $¢inku
tako Sto bi ju pokrili stopalom i na
peti trzali stopalom lijevo-desno
kako bi dignuli prasinu i omeli
protivnika. Cilj je bio pogoditi Sto
viSe tudih S¢inki i osvojiti ih.
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Tradicijske igre za djecu

TRIJA
SKOLICA

Broj igraca je neograni¢en. Na tlu se
nacrtaju polja. To su najc¢esce spojeni
kvadrati, a svaki od njih se oznac¢ava
brojevima, naj¢esc¢e do deset.

Veli¢ina kvadrata se prilagodava
uzrastu igraca. Potrebna je ,grota”
(kamen) za svakog igraca koju si
pronalaze u prirodi.

Prviigra¢ kre¢e bacanjem ,grote” na polje
s brojem jedan. Na jednoj nozi skace kroz
sva polja (jedna noga u jedan kvadrat,
ako su kvadrati spojeni vodoravno — u
svaki jedna noga). Potom ,grotu” baca na
polje s brojem dva i ponavlja postupak.
Kada igra¢ ne pogodi polje, igra sljededi
igra¢. Cilj je pogoditi sva polja ,grotom” i
odskakati kroz skolicu.




Tradicijske
igre za djecu

TRISETE

Na kraju partije prebrojavaju se
punti ili bodovi: 1 (a§) nosi 1 bod,
3i 2 vrijede jednu belu, a karte od
4-7 su liso. Kralj, konj i fanat
vrijede jednu belu. Postojii10 i %3
punta te nevidljivi punat ultima
kojeg dobiva igra¢ koji posljednii
odigra najjacu kartu. U partiji ima
11 punti, a igra se do 31.

Potreban je $pil triedtina, karte se
dijele naisti nacin kao i kod briskule,
ali ukupno deset karata svakom
igracu. Broj igraca ili parova takoder je
jednak kao u briskuli.

lgraci bacaju po jednu kartu
naizmjeni¢no, dok svi ne bace.
Zatim onaj koji baci najjacu kartu
uzima bacene karte te tajigrac
zapocinje sljede¢u rundu - peska i
baca jednu kartu, i tako dok se ne
odigraju sve karte.




Tradicijske
igre za djecu

VUK I OVCE
TRIJA, TRILJA, MLIN

Vukovi se na pocetku igre nalaze
Na papiru je potrebno nacrtati pet na ulazu u ,3talu” (staja; prvi gornji
pravokutnih polja u obliku znaka plus, pravokutnik) i kre¢u se
medusobno povezanih dijagonalnim naizmjeni¢no sa ovcama, od
linjjama. Osim nacrtanih polja za igru jednog do drugog sjecista, kako
je potreban sirovi pazul (grah). biih ,pojeli”. Vuku je cilj pojesti
Sto vise ovaca, a ovcama spremiti
barem Sest ovaca u Stalu.

lgra¢ koji predstavlja vuka ima dva
.pazula’, drugiigra¢ njih 18, a
predstavljaju ovce. Vukovi se
krecu po dijagonalnim, kosim
linjjama, a ovce po okomitim i
vodoravnim.
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Tradicijske igre za djecu

Potrebno je vise od dva igraca za ovu
igru, a postaje zanimljivija s vise
igraca. Jedan igra¢ ,Zzmuri” tako da se
nasloni glavom na zid, zatvori o€i i
broji do dogovorenog broja. U to se
vrijeme ostali pokuSavaju sakriti to
bolje mogu da ih ,Zmurec” (osoba koja
broji) ne nade.

Takoder, osoba koju je nasao
moZze preteci Zmureca i spasiti se
tako da dode prvi do mjesta
Zmurenja i kaze ,spas za mene”.
Kada Zmurec pronade sve igrace
ili se sviigraci spase, sljededi
Zmuri onaj kojeg je Zmurec prvog
pronasao. Ako su se svi spasili,
zmuri opet isti igraC.

B2 DJECJI VRTIC OLGA BAN PAZ 11




