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Dragi Citatelji, pred vama je materijal s kojim su se susrele odgajateljice Paula
Zovi¢ i Sandra Vlahov u Reggio Emiliji u sklopu Erasmus edukacije. Zajedno su
pokusale primijeniti ove igre u radu s djecom rane i predSkolske dobi i smatraju da je
materijal koristan i djeci zanimljiv, stoga su ga odlucile podijeliti s odgajateljima,
stru¢nim suradnicima, roditeljima i svima koji su zainteresirani za rad s djecom rane i
predskolske dobi.
Ovaj materijal vazan je za poticanje jezi€nog razvoja, spremnosti za Skolu i vjestina

opismenjavanja. Aktivnosti su podijeljene u sedam podrucja:

1. Opisni jezik,

2. Knjiga — Citanje i pripovijedanje,

3. Jezine igre — razvoj rieCnika,

4. Muzicke igre,

5. Pisanje — crtanje i aktivnosti za finu motoriku,
6. Jezik emocija,

7. Fonoloska svjesnost.

Putanje stjecanja pismenosti nisu povezane samo sa ranim vjeStinama djeteta nego
su i pod velikim utjecajem jezi¢nih karakteristika i prakse kurikuluma u predskolskoj
ustanovi. Ove igre mogu se prilagoditi djeci svih uzrasta. Predlazemo da se igre
odigraju sa djecom u godini prije polaska u Skolu, kako bi proSirila svoja predznanja i
ojaCala potrebne vjeStine opismenjavanja.

Ovaj materijal mogao bi imati vazne implikacije za ranu identifikaciju i intervenciju
jeziCnih potedkocCa i poteSkoCa u pismenosti ali i za poboljSanje praksi plana i
programa odnosno kurikuluma u predskolskim ustanovama.

Kreatorice vam Zele puno uspjeha, veselja i nadogradnje u radu s djecom!

ui RAVEL



1. OPISNI JEZIK
OpiSi svog prijatelja (10 = 15 min.)
Ciljevi:

e Opisi fizi¢ki izgled osobe,

e OpiSi osobu prema osjecajima (zasto mi je prijatelj?)

e Koristiti prijateljske termine...

e Koristiti emocionalni vokabular...

e Poticati promatranje, razumjeti tko smo!
Opis igre:
Djeca sjede u krugu, dvije odgajateljice opisuju jedna drugu, u dobrom smislu, pred
djecom.Svako dijete sjedi u centru kruga i opisuje prijatelja.Dijete koga je opisivao ide
u sredinu kruga i opisuje drugoga i tako se igra nastavlja.

Ukoliko dijete ne Zeli ne treba inzistirati veC ga pitati kad je sam.

Kazite nam o jednom svom tipicnom danu? (10-20 min.)

Ciljevi:
e Razvoj govora,
e Poticati pripovijedanje i razvijanje pripovjedackih vjestina,
e Razvoj memorije i pamcenja,
e Da se razvija interakcija, jezik razgovora, sluSanje drugih,
e Razmjena razli¢itih gledista.

Materijal nije potreban.

Opis igre:

Djeca su okrenuta tako da se mogu vidjeti (u krug).



Odgajatelj dijeli svoje informacije kako provodi dan i objaSnjava vazne momente
(dolazim u vrti¢, brinem za djecu, pripremam materijale za igru...). Kako izgleda tvoj
tipican dan?Ako dijete ne Zeli odgovoriti nastavljas dalje i pitas ga na samo kakav je

njegov dan.

U ovoj igri moZemo oteZavati pravila:

- Tako da priCamo kronoloskim redom, mozemo dodati sliCice iz neke priCe pa ih
poredati po redu i pratiti kronolosko pripovijedanje.

- Tako da priCamo o zajednickoj aktivnosti ili iskustvu. Primjerice odgajatelj predlaze
temu — iskustvo dijeljenja igraCke u vrticu- i trazi od djece da govore o tome, da
koriste Sto viSe razlicitih rijeci, da dodaju svoje detalje i na kraju uz pomo¢ odgajatelja

naprave razumljivu pricu.

Opisivanje slike
Ciljevi:

e Nauditi i koristiti viSe pojmove,

e Razviti leksikon,

e Razvijati opisne sposobnosti.
Materijali: Neke slike koje se odnose na djecja iskustva (hrana, emocije, predmeti...)
Opis igre:
Korak 1: Dijete opisuje sliku na temelju vlastitog iskustva, koristeci §to viSe pojmova:
imenovanje, boja , oblik, veli€ina, uporaba, itd...
Korak 2: Dijete izvodi zakljuCke ili meta — analizu iz slike (npr. sa slikom Pinokija pri¢a
o lazima...)
Odgajatelj pomaze djetetu postavljanjem pitanja kako bi izazvao razmi$ljanja o
slikama i njegovim vlastitim iskustvima.
Ova igra moze se izvoditi i tako da umjesto slike dijete opisuje svoju omiljenu igracku

ili predmet.



Kruzno vrijeme (20 min.)
Ciljevi:

e Razgovor koristenjem novih rijeci,

¢ Razmisljanje o zivotu zivotinja u njihovom prirodnom stanistu,

e PoboljSanje komunikacijske i jeziChe sposobnosti tijekom kruga.
Materijali: Slike zivotinja (kartice za razmjenu), poster sa slikom staniSta (ocean,
savana, Suma,...)
Opis igre:
Prije aktivnosti odgajateljica priprema sliCice Zzivotinja iz razliCitih prirodnih stanista
(kartice za razmjenu),
Rasporedite djecu u male skupine, u mali krug i recite da ¢e razgovarati o novoj temi
mozda nekom i nepoznatoj. -8

Odgaijateljica daje viSe informacija o odabranim

Zivotinjama i objasSnjava razlike izmedu okruzenja =

(savana, ocean,..)
Zapocinje dijalog s djecom i djeca naizmjeni¢no
stavljaju kartice Zivotinja na plakat i crtaju sto

svaka zivotinja radi u svom stanistu.

Kad narastem zelim biti...
Ciljevi:
¢ Komunikacija o vlastitoj buducnosti,
e Razumijevanje razlike izmedu proS$losti, sadasnjosti i buduénosti,
e Zamisljam (to Zelim raditi?, Sto sanjam kao svoj posao?)
e Koristitimo nove rijeCi za posao, za rad,
e Pretvarajte se da ste netko na odredenom poslu.
Opis igre:
Odgaijatelj rasporedi djecu na nacin da mogu medusobno komunicirati, svatko dijete

naizmjence odgovara na slijedece pitanje:



Kad narastem Zelim biti... i daje kratko objasnjenje svog izbora. Odgajatelj pokusava
ukljucCiti svu djecu u aktivnost. Ako dijete ne zeli odgovoriti na pitanje odgajatel;
pokuSava ponoviti ili objasniti na bolji nacin, ali ne treba inzistirati na odgovoru.
Varijanta moze biti i igra Ja sam...

Ova igra moze imati i odjecu, $eSir, maramu, Sminku,...

Odgajatelj ureduje scenu i svako dijete ima svoju ulogu, postoje doktori, ucitelji,
frizerke... Odgajatelj stimulira dijalog i igru izmedu djece. Djeca mogu Koristiti sve
dostupne predmete u svojim ulogama (npr. lutku, knjigu, ¢esalj,...)

Varijanta moze biti i igra Kuhinjski prostor ili farma ili gradevni centar...

Opis; Neka djeca doZive ove prostore u maloj grupi. Svaka grupa ima pet minuta da
izmisli priCu na ovim mjestima. U krugu, pred svima, svaka grupa pri¢a pricu koju je

izmislila. Odgajatelj prati razumijevanje realne Zivotne situacije.

TecCaj padobrana (15-20 min.)
Ciljevi:
e ZamiSljanje i igranje fantazije,
e ZamiSljati let i skakanje na zamiSljenom mjestu
e Poticati mastovit leksikon
Materijal: Obojani padobrani za djecu.
Opis igre:
Djeca koriste padobrane. Pretvaraju se da se dizu u zrak u avionu, kad su visoko
iznad oblaka, svi iskaCu iz aviona i padobranima se spustaju na zemlju. Odgajatelj
stimulira prikladan leksikon, kako je biti izmedu oblaka, $to osjecas, vidis,

cujes,...pusta djeci mastovitost.

Lutke za prste (15min.)
Ciljevi:
e Zamisliti situaciju i reprezentirati koristeci lutke,
e KoriStenje odredenog glasa za oponasanje lika.
Materijal: Prsna lutka, jedna za svako dijete (moze se koristiti i Stapna ili ginjol lutka).
Opis igre:
Mala grupa djece zami$lja scenu i pokuSava ju reprezentirati.



Mogu provoditi aktivnost pred cijelom grupom ili samo u svojoj grupici. Odgajatel
promatra i podrzava proces stvaranja, dodajuci ideje ako je potrebno.




2. KNJIGA - CITANJE | PRIPOVIJEDANJE
Moj prostor za Citanje (20 min.)
Ciljevi:

e Promovirati interes za knjige i aktivno Citanje,

e Kreirati mjesto gdje djeca mogu Citati,

e Kreirati gdje djeca mogu pronaci razliCite vrste knjiga i odabrati jednu ili viSe

njih.

Materijali: Knjige, police, jastuci, svjetla soba/ mjesto.
Opis igre:
Odgajatelj dodijeli prostor u kojem djeca mogu provoditi svoje vrijeme u aktivhostima
Citanja s jastuci¢ima, to treba biti ugodno, tiho mjesto gdje dijete boravi ako Zeli.
Odgajatelj priprema puno vrsta knjiga primjerenih dobi.
Odgajatelj se dogovara s djecom o aktivnosti koju ¢e raditi a onda ih zamoli da se
tiho pripreme. Svako dijete uzima knjigu iz knjiznice pojedinacno ili s prijateljem. Ako
jedno ili viSe djece ne odradi aktivnost jer su rastreseni, odgajatelj ih potice da to

ucine, drzeci sto vecu distancu kako bi pazljivo promatrao njihovo ponasanje.

Zajednicko Citanje — zadivljujuéi razgovor (20 min.)

Ciljevi:
e Razvijati strategije za promicanje ukljuCenosti i sudjelovanja djece,
e Kreirati interaktivan kontekst,

e Kreirati imaginarni kontekst.



Materijal: knjiga.

Opis igre:

Odgajatelj odabire zanimljivu knjigu koja sadrZi dijaloge, primjerenu dobi od 5-6
godina. Djeca naprave krug, odgajatelj koristi pitanja, tko? | §to? Kako bi ukljucio

djecu u Citanje i opcCenito poticao interakciju.

Bimodalno citanje (20 min.)
Ciljevi:
e Koristiti razliCite tipove komunikacijskih savjeta,
e Znati razliCite tipove Citalackih tehnika,
o Koristiti strategije promoviranja dje€jeg ukljuCivanja i participacije.
Materijal: knjiga.
Opis igre:
Odgajatelj Cita knjigu koristeci razliCite tipove gesta. Bimodalni iskazi u kojima uz
govor koriste geste kako bi se povecala uklju¢enost djece u aktivnosti Citanja ili
igranja.
Uklju€uju govorni jezik u koriStenje deikti¢kih gesta (pokazivanja) ili reprezentacijske

geste koje izraZzavaju komunikacijsku namjeru da se prikaze glavni atribut ili radnja.

Vrijeme pripovijedanja — poznata tema
Ciljevi:

¢ Naucite novi pristup: narativni pristup,

e Koristite pricu kao sredstvo za znacajne poruke,

e Ukljucite svu djecu.
Materijal: Novine ( hrana, zgrade, sport, odjeca, ¢lanovi obitelji,...)

Ljepilo, Skare, poster.

Opis igre:
Odgajatelj pri¢a pric¢u (izmisljenu ili stvarnu) koja sadrzi uvod, opis likova i njihove
okoline, dogadaje i zaklju¢ak s poukom. Odgajatelj mora koristiti bogat rije¢nik i niz
retoriCkin sredstava. Odabrana priCa mora izravno ukljucivati dijete, poticati
inventivnost i interakciju s djiecom. Odgajatelj mora izravno pitati dijete tko, Sto, kada i

gdje. Svako dijete mora potraziti u Casopisu neke od slika koje se odnose na predmet



ili situaciju u pri¢i. Takoder trebaju izrezati i umetnuti figuru u pravu kategoriju, pri

¢emu pomaze odgajatel].

O Svijetu (15 min.)
Ciljevi:

e Koristiti oznake,

e Povezivati objekte s njihovim kontekstom,

¢ Nauciti kako koristiti razliCite pojmove za istu stvar ili situaciju.
Materijal: Predmeti iz razlicitog konteksta
Opis igre:
Odgaijatelj unaprijed ureduje niz predmeta na stolu (list, staklena posudica, kemijske,
sapun, igracke, knjige,itd..). U blizini stola nalaze se tri velike kutije oznaCene sa
velikim slikama (kuca, Skola,park). Odgajatelj podijeli djecu u tri grupe, jedna za kucu,
jedna za $kolu, jednu za park. Radec¢i u malim grupama djeca razvrstavaju predmete
u pravu kutiju (npr. staklo ide u kutiju sa slikom kuce).
Svaka grupa izmislja pri€u u kojoj oni koriste te predmete i opisuju ih. Moraju Koristiti
Sto viSe razlicitih rijeCi, posebno pridjeve da opiSu na Sto se odnosi, koliko je to

moguce u odnosu na dob djece.

Moja omiljena hrana (20 min.)
Ciljevi:
e Koristiti leksikon vezan uz hranu,
e Raspraviti s drugima o hrani koju vole,
e Poznavati razliite tipove hrane (iz razli€itih kultura)
e Razgovarati o tome $to voliS i ne volis.
Materijal: kompjuter, pokazivati slike o hrani o kojoj govorimo
Opis igre:
Odgajatelj rasporeduje djecu da se oni mogu vidjeti i da mogu razgovarati
medusobno. Zajedno s odgajateljem iznose svoje jelo koje preferiraju za:
Dorucak (Sto preferiras doru¢kovati?),
Rucak ( Sto preferiras ru€ati?),

Vecera (Sto preferiras vecerati?)
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lli razgovaraju o hrani koju preferira§ opcenito. Svaki put kad netko kaze svoju
preferenciju djeca mogu intervenirati pitanjem prema tom kolegi iz grupe. Ako hrana

nije poznata djeci odgajatelj ju moze prikazati na kompjuteru.

Identifikacija i razrjeSavanje u pripovijedaniju
Ciljevi:
e Zauzeti mjesto drugih,
e Reciznacajke o liku,
o Koristiti strategiju za izraziti razrjeSenje priCe sa dobrim ili loSim zavrSetkom,
e Identificirati sebe sa  odredenim
karakterom,
e Razviti mogucénosti, slusati i zamisliti, Sto
bi ti napravio u istoj situaciji.
Materijal: PriCa
Opis igre:
Odgajatelj Cita pri€u sa izmisljenim konacnim
zavrSetkom. Djeca sluSaju pri€u i identificiraju
se sa likom. Na kraju pri¢e oni moraju objasniti
kolegama Sto bi oni uradili da su na njihovom
mjestu (u njihovim cipelama). MoZe i odgajatel
pitati dijete Sto i zasto bi uCinili na njihovom

mjestu.

Varijante igre moze biti: Igranje uloga

Odgajatelj dodjeljuje likove iz priCe svakom djetetu. Dijete se pretvara da je taj lik,
imitira njegov glas, njegovo ponasanje, izrazavati njegovu mimiku i sudjelovati u prici.
Odgaijatelj moze dopustiti Sminku, oblacenje odjecte, Sesire.

Varijante igre moze biti: 1zmisli pricu gestama i mimikom

Djeca mogu Koristiti razliCite strategije i razliCite karaktere, mogu koristiti i lutke,

pliSance, gumene.
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Jedno dijete Cita drugima opisnu knjigu ili priCu
Ciljevi:

o Citati knjigu iz slika,

e Reci iz slika koje su temeljne znaCajke predmeta, ljudi ili Zivotinja,

e Koristiti mnogo razli€itih opisnih pojmova — razumijeti $to opisno pripovijedanje

znaci.

Materijal: Opisna knjiga
Opis igre:
Dijete pokuSava Citati knjigu sa slikama predmeta, Zivotinja, ljudi,... te opisuje svojim
kolegama iz grupe.
Djeca koja sjede oko ¢&itata mogu postaviti pitanja o opisu. Citatelj uz pomoé
odgajatelja, prvo iznosi opceniti opis, zatim odredeni. Dijete se potiCe na opisivanje:
glavnih znacajki, psiholoskog opisa (ako je u pitanju osoba kojim se poslom bauvi,...),
opis boja, oblika, materijala, dimenzija.
Varijanta moze biti igra u paru ili maloj grupi.
Dijete treba Citati knjigu sa slikama akcijskih scena, ostali slobodno postavljaju pitanja
o pri¢i. Odgajatelj pomaze djetetu Citatelju da pronade pravi niz Cinjenica, posebno
da u slikama prepozna protagonista i neprijatelja i zatim izgradi koherentnu pricu.
Tijelom pripovijedanja dijete pokuSava oponasati postupke likova i ono $to rade u

teSkim situacijama.
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3. JEZICNE IGRE — RAZVOJ RJECNIKA

Napraviti popis za kupnju (20-15 min)
Ciljevi:

e Prosiriti rjieCnik na temu (izrada liste za kupnju)

e Odabrane rijeci su: lista za kupnju, vreCica za kupnju, trgovina, kupnja,

zapisati.

Materijal: Plo¢a s priCom o aktivnosti izrade palacinki, lista za kupnju i vreéica za
kupnju, slike namirnica za izradu palacinki.
Opis igre:
Odgaijatelj uvodi djecu da pri¢aju uz ploCu sa sliCicama namirnica za izradu palacinki i
pita da li znaju o €emu je rije (u svrhu aktivacije njihovog znanja o temi- vokabularu).
Odgaijatelj pita djecu $to ljudi trebaju kad Zele napraviti palacinke, zajedno rade popis
za kupnju (koristeCi slike s namirnicama). Djeca lijepe slike na listu kupnje.
Odgajatelj sastavlja listu kupnje i vazno je da sve imenuje Sto radi. Aktivnost
zavrSava izradom popunjavanjem torbe za kupnju u papir ili karton.
Tokom aktivnosti odgajatelj koristi odredene rijeCi i pita djecu da objasne znacenije tih
rijeCi, sukladno semantici koncepta, u trajanju toga vazno je da odgajatelj koristi te
rijeCi najmanije tri puta.
Varijanta igre moze biti uz viSe namirnica pa i dva razliCita tetrapaka mlijeka, dva
razli€ita pakiranja Secera, usporedba (jeftinije — skuplje), blagajna.
Odgajatelj kaze da ¢e igrati igre uloga, jedno dijete ¢e biti kupac a jedno prodavac.
Kupac kupuje namirnice za palacinke ili za kolac,...bira namirnice, pla¢a na blagajni,
stavlja namirnice u torbu. Vazno je da odgajatelj govori o svemu Sto radi tijekom
aktivnosti. Koristi odabrane rijeCi i pita djecu da objasne znacenje rije€i — semantika,
kako bi odredili znaenje pojma (kupac, trgovac). Vazno je da odgajatelj koristi te

rijeCi kroz aktivnost tri puta.

U restoranu (15 min)
Ciljevi:

e Prosiriti rieCnik na temu konzumiranje hrane u restoranu.

e Odabrani pojmovi su: meni, glavno jelo, desert, konobar, racun, naruditi,

uzeti narudzbu, servirati, mmmm fino,...
Materijali: Slika para koji sjedi u restoranu, meni, tacna, blok, kemijska.
Opis igre:
13



Odgaijatelj potiCe djecu da pri€aju o slici i pita da li znaju o ¢emu se radi. Kako bi
aktivirala predznanje vokabulara pita djecu da li su ikada bili u restoranu?

Odgajatelj objasnjava da c¢e igrati uloge, jedno dijete je konobar a ostala djeca su
gosti u restoranu. Konobar donosi meni i pozeli dobrodoS$licu gostima, zatim pita
goste Sto Zele naruditi za jelo i pice?

Konobar najprije servira glavno jelo a zatim desert. Konobar dolazi nakon odredenog
vremena i pita da li su se najeli i da li je bilo dobro? Gosti pitaju racun.

Vazno je govoriti 0 svemu Sto se radi i pitati djecu da objasne rijeCi kako bi razumijeli
pojmove.

Varijanta ove igre moze biti postavljanje stola.

Materijal: Slike kako djeca postavljaju stol za doru€ak, kruh, brio$, sendvic, sok od
narance, med, marmelada, stolnjak, pribor za jelo, posude, lonci¢ za kavu, ¢ase...
Odgaijatelj potiCe djecu na razgovor o slikama i pita da |li kad pomazu roditeljima u
postavljanju stola. Pocinju zajedno postavljati stol od stoljnjaka dalje i imaju mali
doruc¢ak. Od iznimne je vaznosti da odgajatelj priCa o svemu S$to rade i da imenuje

pojmove tri puta kroz aktivnost.
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Prolje¢e — mlada farma zivotinja (15 min)
Ciljevi:

e Prosiriti rjeCnik na temu Zivotinja

e Odabrani pojmovi su: koka i pile, krava i tele, konj i zZdrijebe, ovca i janje,

svinja i prascic¢, Stala. Pridjevi mlado- staro....

Materijal: slike zivotinja
Opis igre:
Odgajatelj aktivira predznanje rieCnika predstavljanjem slike janjca. Odgajatelj moze
reci tipicno za mlade Zivotinje da su rodene na farmi u proljece.
Zatim odgajatelj predstavlja slike od pet odredenih Zivotinja s farme i njihovih
mladuncadi. Oni govore o Zivotinjama i njihovom glasanju (mogu se i sami glasati).
Odgajatelj koristi youtube ili aplikacije Zivotinjskog glasanja. Takoder mogu govoriti o
tome $to oni jedu (sijeno) i gdje spavaju (3tala). Zivotinjska mladunéad je mlada dok
su ostale stare i velike.
Mozete zavrSiti aktivnost sa igrom asocijacije (izrezi-zalijepi npr. mlado/staro). Vazno
je da odgajatelj to¢no objasni razliku izmedu mladih i starih Zivotinja, tijekom
aktivnosti ponavljati ove rijeCi i pojmove ponoviti najmanje tri puta.
Varijanta moze biti igra briga o kuénom ljubimcu
Vazni pojmovi macak-macic¢, pas-Stene, zec, kavez, kuéni ljubimac, kavez, briga,
hraniti, koSara za spavanje, zdjela, sladak, ukrotiti,...
Uz fotografije kucnih ljubimaca pokrenuti razgovor i proSiriti rijeénik na temu kuénih
ljubimaca, moze se napraviti plakat uz koji ¢e djeca i sama komunicirati i dodavati
nove elemente.
Varijanta moze biti i igra ZOO- divlje zivotinje
Materijali za ovu igru su sliCice zooloskog vrta, zmije, tuljan, majmun,
kornjaca,...Pojmovi su puzati, skakati, penjati se, skrivati,opasan, brz, spor, divlji,...

Opisi svoju omiljenu Zivotinju i govori o njenim razli¢itim, tipicnim karakteristikama.

Proljetno ¢iScenje(15 min)
Ciljevi:
e Prosiriti rie€nik na temu ¢CiS¢enja
o Kiasificirati pojmove (spuzva, Cetka, metla, moCo, kanta, usisiva¢, lopatica
za smece, Cistiti, brisati, polirati...
Materijal: Slicice predmeta i radnji za CiS¢enje (gore navedeno)
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Opis igre:

Odgajatelj potiCe predznanje djece predstavljajuci sliCice para koji se sprema Cistiti
kucu. Odgajatelj moze spomenuti da ljudi Ciste kucu u proljece, zatim pita djecu da i
znaju $to im sve treba za odistiti kucu?

Odgaijatelj predstavlja fotografije pet odabranih proizvoda za ciS¢enje, opisuje ih i
govori kako se oni koriste. Sva djeca imaju pet odabranih predmeta i papir s pet
praznih polja. On opisuje predmet a dijete ga stavlja u polje (npr. to koristimo za
pomesti pod, to koristimo za oprat prozore, to za o istiti tepih,..)

Vazno je da odgajatelj na adekvatan nacin objasni sve nove rijeci. Tijekom aktivnosti

odgajatelj poti€e djecu da objasne znacenije rije€i po logi€nom slijedu radniji.

Vremenska prognoza (115 min)
Ciljevi:
e Prosiriti rjeCnik na temu godisnje doba i vrijeme
e Pojmovi (proljece, ljeto, zima, jesen, sunce, kiSa, oluja, snijeg, vremenska
prognoza, meteorolog, temperatura, termometar, predvidjeti, dobro, loSe,
mokro, suho,..)
Materijali: Fotografije gornjih predmeta i pojava
Opis igre:
Odgaijatelj zapocinje aktivnost potiCucéi djecu da razgovaraju o danasnjem vremenu.
Mogu raspravljati da li je danas vrijeme toplo ili hladno, vjetrovito, oblac¢no,...
Odgaijatelj pita djecu kako to€no znaju kakvo je vrijeme vani, mogu izaéi i pogledati
na termometar, zatim pita kako ¢e saznati kakvo ¢e vrijeme biti sutra, pa mogu
razgovarati o prognozi o voditelju vremenske prognoze. Mogu igrati igre (odgajatel;
daje djeci sliku sunca, sunca iza oblaka, kiSni oblak, djeca zajedno rade vremensku
prognozu spajajuci fotografije koje imaju, zatim govore kako ¢e biti hladno, mokro,
toplo, suho).
Odgaijatelj i djeca rade rijecCi/slike za svako godiSnje doba, izraduju sliku / poster svih
rijeCi koje se odnose na koncept (npr. proljetni, sunce, proljetnice, Zivotinje

mladunc¢ad,...)
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Voéna salata (15-20 min)
Cilj:

e ProSiriti rje¢nik o vocu

e Ponudeni pojmovi (banana, melon, jagoda, limun, naranca, jabuka —

imenice, okusiti, oguliti, otvoriti — glagoli, pridjevi — slatko,kiselo)

Materijal: Slika voc¢nih zdjela za napraviti klasifikaciju za razliCito vo¢e (npr. slatko-
kiselo, moze se popisati sve rijeCi kojih se djeca sjete na tu temu)
Opis igre:
Odgaijatelj zapoc€inje aktivnost pitanjima o voc¢noj salati, razgovaraju koje sve voce
mogu koristiti za izradu voéne salate. Mogu razgovarati o razlicitom vocu kako bi
dobili karakteristike svakog pojedinog voc¢a (npr. boja, oblik, veli€¢ina, okus, ima ili
nema sjemenke, tvrdo ili mekano, treba li oguliti ili ne,...) Odgajatelj i djeca rade
rieCnik sa imenicama, glagolima i pridjevima koje ponavljaju i djeca objasnjavaju

znacenije rijeCi.
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4. MUZICKE IGRE - SVIRANJE GLAZBE
Ritam bubnja i tamburina (5 min.)
Ciljevi:

e Razlikovati zvuk i povezivati ga s pokretom tijela

Materijal: Bubanj i tamburin
Opis igre:
Djeca stoje odgajatelj svira bubanj — djeca raSire noge. Odgajatelj svira tamburin
djeca skupe noge.
Varijanta igre moze biti:
Djeca stoje odgajatelj izmjenjuje intenzitet ritmickog zvuka bubnja. Kad je zvuk jaci
djeca trebaju dizati ruke i glasno pljeskati, a kad je intenzitet tiSi spuste ruke i

plieskaju tise.

Male lijepe skulpture (5 min)
Cilj:
e Kontrola tijela
Materijal: muziCka traka, pjesma, isjeCak
Opis igre:
Djeca se krecCu po prostoru sluSajuéi muziku, kada odgajatelj zaustavi muziku djeca
trebaju stati i zamrznuti se u kipove, kad muzika poc¢ne opet nastavljaju Igra traje dok

muzika ne zavrsi.

Ples sa stolicama (20 min)
Cilj:

e Pozornost na okolinu i potpuna koordinacija tijela
Opis igre:
Stolice su postavljene u ravninu ili u krug, djeca sjede na stolicama, kada muzika
poCne djeca se kreCu u prostoru dok odgajatelj mi€e jednu stolicu i zaustavlja
muziku.
Djeca moraju sjesti kad stane muzika, onaj koji ostane stajati izlazi iz igre. Igra se
nastavlja sa jo§ micanja stolica. Na kraju pobjednik je onaj tko sjedne na zadnju

stolicu.
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Pokretne lopte (20 min)
Cilj:
e Pozornost na okolinu
e Kompletna kontrola tijela
e Koordinacija o€iju i ruku
Materijal: muzicka traka, pjesma, male lopte(kao teniska) i koSara.
Opis igre:
Djeca sjede u krugu sa koSarom u sredini. Odgajatelj daje loptu prvom djetetu. Kada
muzika stane dijete koje ima loptu mora je ubaciti u koSaru. Ako ne uspije igra se

nastavlja, moZe biti i na ispadanje iz igre, a moZe se igrati i sa dvije ili tri lopte.

Zvuk moga tijela (20 min)
Cilj:

e PaZnja na okolinu i kontrola tijela

e |dentificirati dijelove tijela
Materijal: pjesma za djecu o dijelovima tijela
Opis igre:
Djeca stoje i sluSaju pjesmu i kopiraju pokrete koje im pokazuje odgajatelj u ritmu
muzike.
Varijanta igre moze biti: Djeca sjede prekrizenih nogu i odgajatelj im kaZe da
dodirnu dijelove svoga tijela (noge, koljena, ramena, glavu itd...) u ritmu muzike.
Djeca trebaju raditi viezbu samo slu$ajuci upute odgajatelja bez da gledaju pokrete.
Varijanta igre moze biti: MuziCka traka sa sugestijom kretanja. Djeca stoje i gibaju
se slijedeci instrukcije pjesme. (mozda ovdje Kkoristiti kompoziciju let bumbara i

sli¢no).

Da li ti to mozeS? Mozes 1i? (20 min)
Cilj:

e Opona$anje pomocu zvucnih slika
Materijal: 10 slika sa zvu¢nim objektom

Opis igre:
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Djeca sjede u polukrugu s odgajateljem ispred njih, odgajatelj im pokazuje slike a
djeca imitiraju zvuk objekta sa svojim glasom ili tijelom, (npr. vatrogasno vozilo,

kamion, valovi,...)

Ruke i noge u ritmu o stol (5 min)
Cilj:
¢ Imitiranje ritmickih serija sa tijelom
Materijal: Radni listovi
Opis igre:
Odgajatelj napravi ritmi¢ku kompoziciju sa maximalno Cetiri otkucaja i djeca ih moraju
reproducirati. Djeca i odgajatelj sjede tako da su vidljive i ruke i noge i micajuci

miksaju taktove. (primjer, plijesak — pljesak- ruke na stol- pa skok)
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5. PISANJE/CRTANJE/AKTIVNOSTI FINE MOTORIKE
Ruke, dlanovi i prsti
Ciljevi:

e stimulacija koordinacije ruku
Materijali: fotografije pokreta
Opis igre:
Djeca sjede na podu u krugu. Odgajatelj ih potiCe da ponavljaju pokrete. Ruke — 1.
Saviti pa ispruziti ruke ispred sebe, 2. Saviti pa ispruziti ruke iznad glave, 3. Saviti pa
ispruZziti ruke boc¢no.
Saka - 1. Otvorene $ake sa ispruzenim prstima, 2. Dodirivanje ,istog prsta jedne
Sake sa prstom druge Sake, 3. Zatvaranje Sake s palcem unutar Sake, 4. Zatvaranje
Sake s palcem izvan Sake, 5. Napravi ,dijamant s dlanovima — prsti spojeni, dlanovi
odmaknuti.
Prsti - 1. Mali pauci — pomicanje prsti¢a po podu prema naprijed pa prema natrag, 2.
Otvaranje i zatvaranje Sake s palcima unutar Sake, 3. Otvorena Sake, zatvaranje
Sake jedan po jedan prst poCevsi od palca, pa otvaranje jedan po jedan pocevsi od

malog prsta

Modeliranje plastelina
Ciljevi:
e razvijanje fine motorike
Materijali: plastelin
Opis igre:
Poticati djecu da stiS¢u plastelin najprije s desnom rukom pa s lijevom sve brze i
brze. Na izvaljanom komadu plastelina potaknite djecu da ,sviraju glasovir® prateci
vaSe pokrete. Izradite male loptice drzeci plastelin izmedu palca i kaziprsta. Poticati

djecu da izrade skulpturu od plastelina, npr. voce.

Prsti mijenjaju boju
Ciljevi:
e Razvijanje fine motorike u prostoru
Materijali: radni listi¢, boja
Opis igre:
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Djeca sjede za stolom s horizontalno postavljenim papirom. Poticati djecu da umoce
prsti¢e u boju i rade horizontalne linije s lijeva na desno sa svakim prstom posebno.
Varijante igre mogu biti:

Rad samo s kaziprstom (povlacenije linija cik-cak, valova s lijeva na desno tako da ne
dizu prst s papira, krugovi suprotno od smjera kazaljki na satu).

Rad s kistovima (isti pokreti kao i s kaZiprstom)

Crtanje u kukuruznom brasnu
Ciljevi:
e Senzorna stimulacije vjestine fine motorike
Materijali: plitka zdjela s ravnim dnom, brasno
Opis igre:
Zagrabi brasno jednom rukom i presipaj ga u drugu. Nacrtaj ravne linije kaZiprstom s
jedne strane zdjele na drugu, s lijeva na desno. Nacrtaj valove s lijjeva na desno.
Napravi krug u brasnu, pa trokut pa kvadrat. Potaknite dijete da napiSe prvo slovo

svog imena u brasnu.

NasmijeSeni grasak
Ciljevi:
e vjezba fine motorike i koordinacije oko-ruka
Materijali: radni listi¢, ljepilo, zrnca graska
Opis igre:
Djeca nanose ljepilo po crtezu pa lijepe zrno do zrna po crti

Crékajmo
Ciljevi:
e vjezba fine motorike koristeci alat
Materijali: pastele u boji trokutastog oblika, A4 papir, knjiga (debela cca. 5cm)
Opis igre:
Djeca sjede za stolom s papirom okrenutim horizontalno. Crtaju krugove u smjeru
suprotnom od kazaljke na satu. Pri tome treba voditi raCuna da djeca ne podizu
podlakticu sa stola, odnosno da je pokret iz Sake. Knjigu koristimo kao podlogu za

nasloniti lakat.
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Ustani i slikaj
Ciljevi:

e Vjezba koordinacije oko-ruka
Materijali: radni list veéeg formata (A3),
markeri u boji
Opis igre:

Djeca stoje okrenuti prema zidu na kojem je
zalijepljen papir s linijjama. Poticati djecu da
prate linije s ravhom/ispruzenom rukom na
nacin da je pokret samo iz zapesSca, da ne
pomicu cijelu ruku.

Varijantaigre moze biti i otiskivanje dlana
na papir na zidu. S ispruzenom rukom
dijete otiskuje dlan (obojan s temperom) na

papir pomic¢uci ga u krug stvarajuéi obris

cvijeta.
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6. JEZIK EMOCIJA
Prepoznavanje emocija na crtezu
Ciljevi:

e Prepoznavanje emocije na crtezu (sreca-ljutnja, a kasnije tuga-strah)

e Razgovor o tome kada se osjecéaju sretno, a kada ljuto
Materijali: radni listiCi za bojanje s emocijom srece i ljutnje, radni listi¢ s obije emocije
na istom listu
Opis igre:
Odgaijatelj pokazuje jedan po jedan crtez i poti€e djecu da prepoznaju emociju: ,Kako
se on/ona osjeca? Kako to vidi§? Kada se ti osje¢as sretno/ljuto?“Odgajatelj daje
djeci da oboje crteze. Nakon toga daje djeci list s dva crteZza emocija i zadatak:
,0bojite onaj lik koji izgleda sretno.”
Varijanta igre moze biti i igra s fotografiama emocija iz svakodnevice (fotografije
ljudi iz Casopisa i sli¢no) (2)
Odgajatelj pokazuje crtez emocije i pita: ,Koju emociju vidite?“Zatim ponudi
fotografije s emocijama i trazi da ih pravilno spare s crtezom. Odgajatelj razgovara s

djecom: ,zasto ste tako slozili?“ — naglasak je na razli€itoj ekspresiji iste emocije.

|zraZavanje emocija i njihovo prepoznavanje
Ciljevi:

e Moguénost prepoznavanja razli€itih ekspresija emocija u razli€itim situacijama

(sreca, ljutnja, tuga i strah)

¢ UocCavanje individualnih razlika u ekspresiji emocija
Materijali: Kutija emocija (sliCice emocija, ogledalo)
Opis igre:
Odgaijatelj koristi sliCice emocija. Moze pitati djecu: ,Koju emociju vidite? Kako je
prepoznajete?“Odgajatelj objasnjava da razliCite emocije imaju razli€itu ekspresiju.
Odgajatelj potiCe djecu da odglume kako se osje¢aju kada su: tuzni, sretni,
prestradeni i/ili ljuti. Odgajatelj tada potiCe da se pogledaju u ogledalo. Djeca
uoCavaju razliCitosti u ekspresiji iste emocije izmedu sebe i prijatelja. Odgajatelj

potiCe djecu da daju primjer kada se oni osjecaju: tuzno, sretno, prestraseno i/ili ljuto.
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Prepoznavanje emocija u situacijama
Ciljevi:

e Prepoznavanje emocija u kontekstu

e Poistovjecivanje s likovima u situaciji, vlastito iskustvo
Materijali: kartice s odredenom situacijom koja izaziva odredenu emociju (kutija
emocija)
Opis igre:
Odgajatelj pokazuje jednu po jednu karticu i pita: ,Sto vidi§? Sto misli§ kako se
on/ona osjec¢a? Kada se ti tako osjecas?“Odgajatelj zatim Cita s kartice ili stvara priu
Sto se zapravo dogodilo.
Varijanta igre moze biti i s duzom priCom u kojoj je naglasak na emocijama.
Odgajatelj prepricava pricu ili Cita priCu i pokazuje ilustracije iz slikovnice. Zatim
postavlja pitanja: ,kako se x osje¢ao u pri€i? Zasto to misli§? Kako bi se ti osjecao da

si u toj situaciji? Sto misli§ da ée se dogoditi na kraju?*
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Igra uloga
Ciljevi:

e Djeca glume svakodnevna situacije i govore o tome kako se oni i/ili ostala

djeca osjecaju

e Fokus je na dvije emocije (npr. sreca-tuga)
Materijali: lutkice Zivotinja za ruku za svako dijete i jedna veca (voditel) za
odgajatelja
Opis igre:
Svi sjede zajedno u krugu. Odgajatelj govori Caroliju: npr. ,Hokus pokus pas, u
Carobnoj Sumi evo nas!®, a djeca nekoliko puta ponavljaju. Zatim stavlja lutku na ruku
i pita: ,Sto se ovog/proslog tiedna dogodilo da su se Zivotinje u Sumi osjecale
sretno/tuzno/ljuto/prestradeno?” — biramo jednu emociju o kojoj Zelimo razgovarati s
djecom. Odgajatelj im daje vremena da ispriCaju vlastito iskustvo glumeci s lutkicom.
Odgajatelj takoder moze promatrati djecu u slobodnoj igri s lutkama i medusobnoj
komunikaciji. Na kraju odgajatelj govori €aroliju: npr. ,Hokus pokus pas, u na$ vrti¢
vrati nas“, a djeca nekoliko puta ponavljaju. Zatim skida lutku s ruke i aktivnost je

zavrSila
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Emocije u glazbi i pokretu
Ciljevi:

e Prepoznavanje emocija u razliCitim vrstama skladbe

¢ |Iskazivanje emocija putem pokreta na skladbu
Materijali: zvucnik, fotografije razli€itih emocija
Opis igre:
Odgajatelj najprije pokazuje fotografije Cetiri osnovnih emocija (srec¢a, tuga, ljutnja i
strah). Zatim prezentira kratke pokrete na skladbu, npr. — sretna papiga, ljut lav,
prestrasena kokoS, tuzan medvjed i pita $to misle koji dio glazbe predstavlja koju
emociju. Zatim ih pita: ,Kako se krecete kada ste tuzni/ljuti/sretni/prestraseni?“Vazno
je imati neka pravila, npr. pleSemo i kreCemo se na svom mjestu u krugu kako bi se

SVi vidjeli. Djeca plesu istovremeno iskazujuci istu emociju.
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7. FONOLOSKA SVJESNOST
Brojanje rijeCi u recenici
Ciljevi:
e Prepoznavanije rije€i u reCenici
e Prepoznavanje broja rijeCi u recenici
Materijali: Popis nekoliko re€enica i kartice s brojevima od 1-5
Opis igre:
Djeci je dan popis reCenica koji im koristi da svaku rije€ izdvoje iz reCenice. Za svaku
rijeC djeca jedanput pliesnu rukama. Kada izbroje rijeCi koje pripadaju toj rec€enici

podignu karticu s brojem.

Rastavljanje rije€i na slogove
Ciljevi:

e Rastavljanje rijeCi na slogove

e Prepoznavanje i brojanje slogova u rijeci
Materijali: kartice sa sli€¢icama, kockice
Opis igre:
Djeci su ponudene kartice s fotografijama razli€itih Zivotinjama. Moraju prepoznati i
imenovati zivotinju, te rastaviti naziv na slogove. Odgajatelj pomaze djeci prebrojati
slogove koristeci kockice. Daje upute: ,kada otkrije$ rije€ s jednim slogom stavlja$
sliicu ispred jedne kockice, kada otkrije$ rije€ s dva sloga stavlja$ sliicu gdje su

dvije kocke...*

e e
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Rima
Ciljevi:
¢ |dentifikacija rime i rije€i koje se rimuju
Materijali: popis rijeci, ,da“ i ,ne“ znak
Opis igre:
Odgaijatelj Cita rijeCi s popisa i poti€e djecu da dignu znak ,da“ kada €uju rijeCi koje se
rimuju ili znak ,ne“ kada Cuju rijeci koje se ne rimuju
Varijantaigre moze biti i da odgajatelj govori rije€, a djeca govore rijeCi koje se

rimuju s ponudenom rijeci.

Odvajanje slogova
Ciljevi:
o Rastaviti rije€ na slogove koristeci krugove
e Uspjeti izbrojati slogove u rijeCi
Materijali: popis rijeCi, olovka i papir
Opis igre:
Odgaijatelj izgovara rijeC. Dijete rastavlja rije€ na slogove izgovarajuci ih na glas i pri

tome crtajuci krugove na papiru.
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Prvi/srednji/zadniji slog
Ciljevi:
e Prepoznavanje prvog/srednjeg/zadnjeg sloga u rijeci
e Materijali: kartice sa sliCicama
Opis igre:
Svako dijete dobije po jednu sliCicu. Imenuju ono Sto je na sli€ici, te istaknu koji je
prvi/srednji/zadniji slog u rijeCi ovisno koji su zadatak dobili
Varijantaigre moze biti i da istaknu koji je prvi glas u rijeci, odnosno kojim glasom

rijeC pocinje, te kojim glasom rijeC zavrSava.

Glas parijeC
Ciljevi:
e Stvaranje rijeci dobivenim glasom/slogom
e Materijali: popis rijeci/slova
Materijali: popis rijeci
Opis igre:
Odgaijatelj izgovara prvi glas, a djeca govore koje rijeci poc€inju tim glasom, npr. | kao
lopta, luka, list, lonac
Varijantaigre moze biti da odgajatelj ponudi prvi slog, a djeca govore koje rijeCi

pocinju tim slogom, npr. ma — ¢ka, ma — ma, ma — ska, ma — lina
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Izmjena glasova/slogova u rijeci
Ciljevi:
e Brisanje i/ili dodavanje glasova/slogova u rije€i kako bi dobili novu rije¢
Materijali: popis rijeCi
Opis igre:
Odgaijatelj ponudi rije€ djeci i potiCe da maknu odredeni slog ili rije€, npr. stol — sto,

Salica — $al, racunalo — racun, kutija — kut. Ili dodaju, npr. nova — c.
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8. SURADNJA S RODITELJIMA KROZ BOOKMARK

Razvoj opismenjavanja kod djece podrazumijeva i veliku suradnju s roditeljima i
drustvenom sredinom. Nova ideja komunikacije uz bookmark postala je zanimljivo
iskustvo. PokuSale smo izraditi bookmark i trazile od roditelja da nam ga vrate po
izvrSenom zadatku. Zadaci na bookmarku treba da prate neke dnevne aktivnosti koje
planiramo u odgojno — obrazovnom radu (npr. prolje¢e — pcelice, promet —
automobili, kuhinja — priprema hrane...). Zadaci mogu biti iz jednog ili iz svih sedam
podru€ja razvoja vjeStina opismenjavanja. Evaluiranje provedenih aktivnosti kroz

smajli¢e poticaj je za daljnju komunikaciju, razmjenu iskustava i nova uc€enja.

Dragi roditelji, evo nas drugi bookmark,
molimo vas da zajedno sa vasim djetetom
protitate ovu pri¢u “Peelica Lelica
- Pokugajte zajedno vasim prsticima
jzraditi peelicu od neoblikovanog
ili prirodnog materijala koji
vam je dostupan.
- Donesite svoju péelicu u vrtic.

Kako ste se osjecali u ovoj aktivnosti
zaokruiite:

EN o

. A A B A A

Za kraj Zelimo naglasiti da je razvoj govora iznimno vazan u rano i predskolsko
doba svakog djeteta. Uz ove igre, vaSu kreativnost i znatiZzelju djece vjerujemo da
éete odliéno razvijati vjestine opismenjavanja i pritom uzivati. Zelimo vam uspjeh i
nadogradnju. Paula i Sandra
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